
Opinia Komitetu Doradczego ds. Koncentracji wydana na posiedzeniu z dnia 3 maja 2023 r.
w odniesieniu do projektu decyzji w sprawie M.10646 – MICROSOFT / ACTIVISION BLIZZARD 

Sprawozdawca: Rumunia 

(Tekst mający znaczenie dla EOG) 

(2023/C 285/03)

Koncentracja

1. Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z Komisją, że zgłoszona transakcja stanowi koncentrację 
w rozumieniu art. 3 ust. 1 lit. b) rozporządzenia Rady (WE) nr 139/2004 z dnia 20 stycznia 2004 r. w sprawie kon
troli koncentracji przedsiębiorstw („rozporządzenie w sprawie kontroli łączenia przedsiębiorstw”) (1).

Definicja rynku

Definicja rynku produktowego

2.

a) Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z wnioskami sformułowanymi przez Komisję w projekcie 
decyzji w odniesieniu do definicji właściwych rynków produktowych dla opracowywania i wydawania gier wideo 
w podziale na platformy (komputery stacjonarne, konsole, urządzenia przenośne), według rodzajów gier wideo 
(gry AAA i gry spoza tej kategorii) oraz gatunków (gry akcji i przygodowe, strzelanki/battle royale, gry fabularne, 
gry sportowe, wyścigowe, bijatyki i strategiczne).

b) Komitet Doradczy (14 państw członkowskich) zgadza się z wnioskami sformułowanymi przez Komisję w projekcie 
decyzji w odniesieniu do definicji następujących właściwych rynków produktowych dystrybucji gier wideo według 
platformy (komputery stacjonarne, konsole, urządzenia przenośne); jedno państwo członkowskie wstrzymało się 
od głosu.

c) Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z wnioskami sformułowanymi przez Komisję w projekcie 
decyzji w odniesieniu do definicji następujących właściwych rynków produktowych systemów operacyjnych na 
komputery stacjonarne.

Definicja rynku geograficznego

3.

a) Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z wnioskami sformułowanymi przez Komisję w projekcie 
decyzji w odniesieniu do definicji właściwego rynku geograficznego dla rynków produktowych opracowywania 
i wydawania gier wideo (tj. co najmniej w całym EOG, jeśli nie na całym świecie).

b) Komitet Doradczy (14 państw członkowskich) zgadza się z wnioskami sformułowanymi przez Komisję w projekcie 
decyzji w odniesieniu do definicji właściwego rynku geograficznego dla rynków produktowych dystrybucji gier 
wideo (tj. co najmniej w całym EOG, jeśli nie na całym świecie); jedno państwo członkowskie wstrzymało się od 
głosu.

c) Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z wnioskami sformułowanymi przez Komisję w projekcie 
decyzji w odniesieniu do definicji właściwego rynku geograficznego dla rynków produktowych systemów opera
cyjnych na komputery stacjonarne (tj. na całym świecie).

Ocena wpływu na konkurencję

4. Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z oceną Komisji, że zgłoszona transakcja prawdopodobnie 
nie doprowadzi do znacznego zakłócenia efektywnej konkurencji w wyniku nieskoordynowanych skutków horyzon
talnych związanych z połączeniem działalności Microsoftu i Activision Blizzard.

(1) Dz.U. L 24 z 29.1.2004, s. 1.
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5. Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z oceną Komisji, że zgłoszona transakcja prawdopodobnie 
nie doprowadzi do znacznego zakłócenia efektywnej konkurencji w wyniku nieskoordynowanych skutków wertykal
nych związanych z ukierunkowanym zamknięciem dostępu konkurencyjnym dystrybutorom gier wideo na konsole 
w wyniku ukierunkowanej strategii całkowitego lub częściowego zamknięcia dostępu do czynników produkcji przez 
podmiot powstały w wyniku połączenia za pośrednictwem ograniczenia lub utrudnienia dostępu do gier wideo AAA 
na konsole typu strzelanki przedsiębiorstwa Activision Blizzard.

6. Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z oceną Komisji, że zgłoszona transakcja prawdopodobnie 
doprowadziłaby do znacznego zakłócenia efektywnej konkurencji w wyniku nieskoordynowanych skutków wertykal
nych związanych z ukierunkowanym zamknięciem dostępu do czynników produkcji konkurencyjnym dystrybutorom 
gier wideo na konsole lub komputery stacjonarne, którzy oferują usługi transmisji strumieniowej gier w chmurze, 
w związku z zamknięciem przez podmiot powstały w wyniku połączenia dostępu do gier Activision Blizzard na kon
sole i komputery stacjonarne.

7. Komitet Doradczy (15 państw członkowskich) zgadza się z oceną Komisji, że zgłoszona transakcja prawdopodobnie 
doprowadziłaby do znacznego zakłócenia efektywnej konkurencji na rynku dostaw systemów operacyjnych na kom
putery stacjonarne w rezultacie skutków konglomeracyjnych wynikających z powiązania gier Activision Blizzard 
i dystrybucji gier przez Microsoft za pośrednictwem usług transmisji strumieniowej gier w chmurze z systemem ope
racyjnym Windows.

Zobowiązania

8. Komitet Doradczy (12 państw członkowskich) zgadza się z wnioskiem Komisji, że licencja konsumencka i licencja 
dostawcy usług transmisji strumieniowej zaoferowane przez stronę zgłaszającą 20 kwietnia 2023 r. rozwiewają 
obawy dotyczące (i) zamknięcia dostępu do czynników produkcji dostawcom konkurencyjnych dystrybutorów gier 
wideo na konsole i komputery stacjonarne, którzy oferują usługi transmisji strumieniowej gier w chmurze, oraz (ii) 
skutków konglomeracyjnych wynikających z połączenia gier Activision Blizzard i dystrybucji gier Microsoftu za 
pośrednictwem usług transmisji strumieniowej gier w chmurze z systemem operacyjnym Windows. Jedno państwo 
członkowskie nie zgodziło się. Dwa państwa członkowskie wstrzymały się od głosu.

9. Komitet Doradczy (12 państw członkowskich) zgadza się z Komisją, że w przypadku całkowitego wypełnienia osta
tecznych zobowiązań zaproponowanych 20 kwietnia 2023 r. przez stronę zgłaszającą zgłoszona transakcja prawdo
podobnie nie ograniczy znacząco efektywnej konkurencji na rynku wewnętrznym lub na jego istotnej części. Jedno 
państwo członkowskie nie zgodziło się. Dwa państwa członkowskie wstrzymały się od głosu.

Zgodność z rynkiem wewnętrznym oraz z Porozumieniem o Europejskim Obszarze Gospodarczym

10. Komitet Doradczy ds. Koncentracji (12 państw członkowskich) zgadza się z Komisją, że zgłoszona koncentracja 
powinna zatem zostać uznana za zgodną z rynkiem wewnętrznym oraz z Porozumieniem o Europejskim Obszarze 
Gospodarczym (2) zgodnie z art. 2 ust. 2 i art. 8 ust. 2 rozporządzenia w sprawie kontroli łączenia przedsiębiorstw 
oraz art. 57 Porozumienia o Europejskim Obszarze Gospodarczym. Jedno państwo członkowskie nie zgodziło się. 
Dwa państwa członkowskie wstrzymały się od głosu.

(2) Dz.U. L 1 z 3.1.1994, s. 3.
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