
UCHWAŁA NR XII/79/2015
RADY MIASTA TOMASZÓW LUBELSKI

z dnia 11 września 2015 r.

w sprawie ustalenia "Regulaminu korzystania z Parku Miejskiego im. Augusta Krzyżanowskiego 
w Tomaszowie Lubelskim"

Na podstawie art. 40 ust. 2 pkt. 4 ustawy z dnia 8 marca 1990 roku o samorządzie gminnym (Dz.U. z 2013 r. 
poz. 594 z późn. zm.) - Rada Miasta uchwala, co następuje :

§ 1. Uchwala się „Regulamin Parku Miejskiego im. Augusta Krzyżanowskiego w Tomaszowie Lubelskim” 
usytuowanego przy ul. Lwowskiej na działce nr 14 ark. 29 stanowiący załącznik do niniejszej uchwały.

§ 2. Regulamin podaje się do publicznej wiadomości na tablicach informacyjnych w Parku Miejskim im. 
Augusta Krzyżanowskiego.

§ 3. Wykonanie uchwały powierza się Burmistrzowi Miasta.

§ 4. Uchwała wchodzi w życie po upływie 14 dni od dnia ogłoszenia w Dzienniku Urzędowym 
Województwa Lubelskiego.

 

Przewodniczący Rady Miasta

Mirosław Fus

DZIENNIK URZĘDOWY
WOJEWÓDZTWA LUBELSKIEGO

Lublin, dnia 21 października 2015 r.

Poz. 3176



Załącznik Nr 1 do Uchwały Nr XII/79/2015

Rady Miasta Tomaszów Lubelski

z dnia 11 września 2015 r.

REGULAMIN PARKU MIEJSKIEGO IM. AUGUSTA KRZYŻANOWSKIEGO W TOMASZOWIE 
LUBELSKIM

1. Teren parku służy do wypoczynku oraz aktywnej rekreacji w miejscach do tego przeznaczonych.

2. Na terenie parku zezwala się na:

a) poruszanie się pojazdami napędzanymi siłą mięśni; wózki, hulajnogi, jeśli nie zagraża to bezpieczeństwu 
pieszych; (poruszanie się rowerami wyłącznie w miejscu do tego wyznaczonym),

b) piesze poruszanie się i przebywanie na trawnikach, (o ile nie powoduje to ich zniszczenia),

c) bezpłatne korzystanie z infrastruktury sportowo-rekreacyjnej parku, z zachowaniem regulaminów ich 
użytkowania – stanowiących załączniki Nr 1, 2 i 3 do niniejszego regulaminu.

3. Na obszarze parku obowiązuje zakaz:

a) zaśmiecania terenu,

b) niszczenia i uszkadzania roślinności oraz rozkopywania gruntu,

c) niszczenia oraz przestawiania ławek, koszy i innych urządzeń parkowych,

d) palenia ognisk, pozostawiania palących się przedmiotów,

e) spożywania napojów alkoholowych, palenia tytoniu oraz używania środków odurzających,

f) przebywania w stanie nietrzeźwym i pod wpływem środków odurzających,

g) zachowań zakłócających spokój, odpoczynek i bezpieczeństwo innych użytkowników parku,

h) wnoszenia i używania materiałów pirotechnicznych, wybuchowych i szkodliwych substancji chemicznych,

i) wjazdu wszelkich pojazdów bez zgody administratora,

j) prowadzenia psów i innych zwierząt domowych,

k) handlu i usług bez zezwolenia administratora parku,

l) umieszczania bez zgody administratora tablic, napisów oraz ogłoszeń,

m) organizowania imprez bez zgody administratora,

n) kąpania się w fontannie,

o) biegania i skakania po wszystkich elementach fontanny,

p) picia wody z fontanny,

q) przebywania dzieci i młodzieży do lat 16 po godzinie 22:00 bez opieki rodziców (lub prawnych opiekunów).

4. Korzystanie z parku odbywa się na własną odpowiedzialność użytkownika lub na odpowiedzialność 
opiekuna dziecka.

5. Korzystanie z urządzeń zainstalowanych w parku musi odbywać się zgodnie z ich przeznaczeniem.

6. Korzystający z parku nie mogą swoim zachowaniem uniemożliwiać lub ograniczać korzystania 
z urządzeń parku innym użytkownikom.

7. Zachowywać szczególną uwagę przy pokonywaniu elementów terenowych np. schodów i pochylni.

8. Naruszenie postanowień regulaminu podlega karze przewidzianej w art. 143, 144, 145 Kodeksu 
Wykroczeń.
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9. Obowiązki administratora terenu Parku Miejskiego im. A. Krzyżanowskiego pełni Urząd Miasta 
Tomaszów Lubelski.

10. W sprawach nie uregulowanych niniejszym regulaminem obowiązują przepisy kodeksu cywilnego.

Telefony alarmowe:

Pogotowie ratunkowe - 999 (tel. kom 112)
Straż pożarna - 998
Policja - 997
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 Załącznik Nr 1
do „Regulaminu korzystania z Parku Miejskiego 
im. Augusta Krzyżanowskiego w Tomaszowie Lubelskim”

REGULAMIN

korzystania z placu zabaw

Zalecenia zawarte w Regulaminie zmierzają do zapewnienia bezpieczeństwa warunków zabawy dla 
dzieci korzystających z placu zabaw.

Każdy wypadek, to za dużo o jeden wypadek.

Plac zabaw ma służyć wypoczynkowi naszych najmłodszych, starajmy się więc by zabawa ta nie była 
zakłócona wypadkami, spowodowanymi nieprzemyślanymi działaniami i dbajmy o to miejsce, aby nasze 
dzieci miały możliwość zabawy w przyzwoitych warunkach!

1. Plac zabaw jest ogólnodostępnym teren przeznaczonym do zabaw, rekreacji i wypoczynku dzieci 
w wieku do 13 lat.

2. Z urządzeń zabawowych dzieci powinny korzystać pod opieką osób dorosłych.

3. Korzystanie z poszczególnych urządzeń zabawowych winno być dostosowane do rozwoju 
psychofizycznego dziecka. Oceny winien dokonać rodzic/opiekun dziecka.

4. Wyposażenie placu zabaw powinno być wykorzystane zgodnie z przeznaczeniem.

5. Za szkody wyrządzone przez dzieci na osobach lub mieniu odpowiadają rodzice bądź opiekunowie.

6. Zabrania się wprowadzania zwierząt.

7. Zabrania się picia alkoholu i palenia papierosów, a także przebywania w stanie nietrzeźwym.

8. Zabrania się niszczenia roślinności i zaśmiecania terenu.

Administratorem placu zabaw jest Urząd Miasta Tomaszów Lubelski ul. Lwowska 57, tel. 846643740.

Telefony alarmowe:

Pogotowie ratunkowe - 999 (tel. kom 112)
Straż pożarna - 998
Policja - 997
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 Załącznik Nr 2
do „Regulaminu korzystania z Parku Miejskiego 
im. Augusta Krzyżanowskiego w Tomaszowie Lubelskim”

REGULAMIN KORZYSTANIA ZE SKATEPARKU

- Warunkiem korzystania ze skateparku jest zapoznanie się z niniejszym regulaminem i jego przestrzeganie.

- Skatepark nie jest placem zabaw.

- Korzystanie ze skateparku odbywa się na własną odpowiedzialność.

- Za wypadki na terenie skateparku wyłączną odpowiedzialność ponoszą korzystający.

- W przypadku osób niepełnoletnich odpowiedzialność ponoszą ich prawni opiekunowie.

- Zaleca się używanie ochraniaczy i kasku podczas korzystania ze skateparku.

- Od osób korzystających ze skateparku wymaga się ostrożnej i bezpiecznej jazdy.

- Osoby korzystające ze skateparku zobowiązane są do stosownego, kulturalnego zachowania.

Zabrania się:

- Nadmiernego woskowania elementów skateparku.

- Jazdy na rowerach innych niż bmx.

- Jazdy na hulajnogach.

- Biegania po skateparku, przeszkadzania w strefie najazdów i zeskoków.

- Wprowadzania psów.

- Zaśmiecania terenu skateparku.

Korzystający są proszeni o natychmiastowe zgłoszenie zarządzającemu skateparkiem wszelkich 
uszkodzeń urządzeń skateparku.

Osoby przebywające na terenie skateparku, które będą zakłócać porządek i utrudniać korzystanie 
z urządzeń innym osobom zostaną usunięte z obiektu.

Telefony alarmowe:

Pogotowie ratunkowe - 999 (tel. kom 112)
Straż pożarna - 998
Policja - 997
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 Załącznik Nr 3
do „Regulaminu korzystania z Parku Miejskiego 
im. Augusta Krzyżanowskiego w Tomaszowie Lubelskim”

REGULAMIN KORZYSTANIA Z BULODROMU ORAZ RYS HISTORYCZNY GRY

Petanque to narodowa gra Francuzów, wywodząca się z okolic Marsylii (Cassis), gdzie na początku XX 
wieku zdecydowano się uprościć zasady popularnej w Prowansji „JEU DE PROVANCAL”. Petanque - 
(petanka, gra w bule, gra w kule) – gra towarzyska z elementami zręcznościowymi. Od tamtego czasu gra 
stała się bardzo popularna na całym świecie, czego dowodem jest obsada corocznych Mistrzostw Świata, na 
które przyjeżdżają ekipy ze wszystkich kontynentów, oraz liczba zarejestrowanych graczy, która plasuje 
Federację Petanque na 4 miejscu pod względem liczby członków. Istnieją plany włączenia petanque do 
dyscyplin olimpijskich. Każdy, kto był we Francji, na pewno zrozumiał, dlaczego to właśnie Francuzi są 
mistrzami świata. W tym kraju to nie jest tylko sport, ani forma spędzania wolnego czasu. To ewenement 
obyczajowo-społeczny. Gra każdy, kto może unieść kule, ten, kto jeszcze lub już nie może tego dokonać 
siedzi obok, ogląda i rozmawia z innymi „kontuzjowanymi”. Kobiety, nie chcąc czekać na mężów, same 
biorą kule, dzieci, znudzone bieganiem, chcą zmierzyć się ze starszymi. Każdy każdego zna, każdy 
z każdym rozmawia. Właśnie ta wspaniała atmosfera rywalizacji, ale i przyjaźni, towarzyszy każdemu 
spotkaniu grających w kule zarówno towarzysko, jak i sportowo.

ZASADY GRY

Dwie drużyny grają przeciwko sobie. Składają się one z dwóch lub trzech graczy, którzy mają łącznie 
6 kul na drużynę, mogą również współzawodniczyć dwie osoby. W drużynach jedno- oraz dwuosobowych 
każdy gracz ma trzy kule, a w drużynach trzyosobowych, każdy gracz ma dwie kule. Przed rozpoczęciem 
gry należy ustalić (wylosować), która drużyna ma prawo wyznaczyć cel, czyli wyrzucić małą drewnianą 
kulkę o średnicy 25-30mm (świnkę) na odległość od 6 do 10 metrów. Zawodnicy rzucają kule z okręgu 
o średnicy 35-50 cm, a w czasie rzutu obie stopy rzucającego muszą dotykać ziemi tak długo, aż rzucona 
kula spadnie na ziemię. Grę rozpoczyna zawodnik z drużyny, która rzuciła „świnkę”, próbując umieścić 
swoją kulę jak najbliżej świnki. Następnie jeden gracz z drużyny przeciwnej rozgrywa swoją kulę, mając do 
wyboru trzy możliwości:

- celuje jak najbliżej świnki,

- celuje w kulę przeciwnika, próbując ją wybić (odsunąć od świnki),

- stara się przesuną „świnkę” tak, by oddalić ją od kuli przeciwnika.

Jeśli po rzucie jego kula znajduje się najbliżej „świnki”, to następny rzut należy do drużyny 
przeciwnej. Jeśli natomiast zawodnikowi nie udało się umieścić kuli najbliżej świnki, to jego drużyna gra 
do momentu, kiedy ich kula znajdzie się najbliżej „świnki” lub do wyczerpania wszystkich swoich kul. 
Jeżeli jedna drużyna nie ma już kul, to druga drużyna rozgrywa wszystkie kule, które jej pozostały 
w grze. Po wyrzuceniu wszystkich kul obu drużyn następuje koniec pierwszej rozgrywki. Punkty 
zdobywa tylko jedna drużyna, w zależności od tego, ile kul ma bliżej „świnki”  od kul przeciwnika, 
a więc możliwe jest zdobycie od 1 do 6 punktów.

- Zawodnik zwycięskiej drużyny rzuca „chochonnet” rozpoczynając następną rundę,

- koniec partii następuje wtedy, gdy którakolwiek z drużyn zdobędzie 13 punktów.

Telefony alarmowe:

Pogotowie ratunkowe - 999 (tel. kom 112)
Straż pożarna - 998
Policja - 997
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